Charakteristika absolventa v odbore 8284 M dizajn a tvarovanie skla

Absolvent Studijného programu 82 Umenic a umeleckoremeselna tvorba a 8284 M dizajn
a tvarovanie skla je kreativny vytvarnik, navrhar ikonstruktér v jednej osobe, zruc¢ny
odbornik v umelecko-remeselnej vyrobe. Rozvija samostatné umelecké i konstruktivne
myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie, presadzuje nové netradi¢né myslienky a metody vo
svojom odbore. Je schopny samostatne tvorit, organizovat’, realizovat’ a prezentovat’ vlastni
umelecku tvorbu a vykonavat' slobodné umelecké povolanie. Svojou tvorbou je schopny
ovplyviiovat’ a vytvarat’ estetické prostredie ¢loveka.

Odbor dizajn atvarovanie  skla umozni Studentom zvladnut zakladné technologie
jednotlivych umeleckych disciplin a technologické postupy zamerané na dizajn skla,
spracovania skla, na technoldgiu vyroby ocele, tvarovania ocele, spravanie nekovovych
materidlov s aplikaciou so sklom. Uc¢i kultivovat vytvarny nazor a navrhovat’ tvarovo
invenéné azaroven funkéné uzitkové objekty v spojeni s realizdciou v materiali
a umiestnenim v interiéri alebo exteriéri.

Odborné vzdelavanie umozni ziakovi rozvijat samostatnost’ a tvorivost s doérazom na
divergentné myslenie a konanie vo vSetkom, ¢o suvisi s vytvarnym umenim, kultdrou
osobnosti a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Podporou v budicom profesionalnom uplatneni pre Ziaka st i vedomosti z ekonomiky, ktoré
smeruji Kk jednoduchym ukonom suvisiacich s prvotnou evidenciou pracovného casu
a materialu, uplatiuji ekonomické zasady a bezpecnost’ rizik. Bez vedomosti z oblasti IKT,
nie je mozné zvladnut’ dany odbor. Délezitou sicast'ou profilu absolventa st jeho vedomosti a
Sposobilosti z oblasti hygieny a bezpecnosti prace, starostlivosti o zdravie a jeho ochranu,
tvorby a ochrany zivotného prostredia, vratane starostlivosti o kultiru prace a pracovné
prostredie. Absolventi - vytvarnici samostatne navrhuju a realizuju svoje vytvarné navrhy v
materiali, dokazu kultivovane prezentovat Svoje prace, vyuzivat rozne formy a druhy
prezentacie, aplikuji vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informac¢no-komunika¢nych
technologii, vyuzivaju aplikacné a grafické programy. Absolventi — umelecki remeselnici
vyuzivaju rozne vytvarné techniky, zhotovuju vyrobky podla technickej a technologickej
dokumentécie, zhotovuju kopie starych historickych prvkov podla starych vzorov;
produktu. Pri praci vyuZivaju nastroje, stroje a zariadenia. Toto vzdelanie poskytuje
absolventom potrebné poznatky o cloveku, l'udskej spolo¢nosti, prirode a umoziiuje mu
chapat’ vnltorné suvislosti medzi spolocenskymi a prirodnymi javmi, rozumiet obecnym
zakonitostiam, chépat’ a Pracovné prostredie je rozmanité v jednotlivych povolaniach,
Specializaciach — moézu pracovat’ posediacky, v dieliach bez pdsobenia Skodlivin alebo maju
stazené pracovné prostredie, naro¢né na zdravotny a fyzicky stav umeleckych remeselnikov.
Jednotlivé Specializadcie maji rozdielne poziadavky na fyzicky a zdravotny stav uchddzacov.
hodnotit” kultiirne dediéstvo a vazit’ si ho.

Ciel'om je vzdelavanie a vychova kvalifikovanych odbornikov pre oblast’ vytvarného umenia
a odbornikov v umelecko-remeselnej tvorbe. Profilovanie absolventov so zameranim na
kl'ai¢ové kompetencie umoznuje pripravu na komplexné rieSenie odbornych problémov, na
pohotovu adaptabilitu pre pracu v meniacich sa podmienkach pracovného trhu a uplatnovanie
novych koncepcii, metod, foriem, postupov a ¢innosti.

Odborné vzdelavanie umozni rozvijat’ samostatnost’ a tvorivost s doérazom na divergentné
myslenie akonanie vo vSetkom, Co suvisi s dizajnom, vytvarnym umenim, kultirou
osobnosti a umeleckou strankou remeselného prevedenia.

Absolvent Studijného odboru dizajn a tvarovanie skla je pripravovany tak, aby po adaptacii na
budicom pracovisku mohol samostatne vykonavat’ funkcie strednych vytvarno-technickych



pracovnikov, d’alej aby sa mohli uplatnit’ v podnikani pri spraciivani, dekorovani interiérov,
exteriérov a zuSlachtovani skla, pripadne pokracovat’” v S§tidiu na vysokych skolach
vytvarného charakteru, technického charakteru alebo pribuzného zamerania, pripadne
kvalifikovane sa uplatnit’ v roznych spolocenskych a kulturnych institaciach.

Odborné kompetencie

PoZadované vedomosti

Absolvent ma:

vyjadrovacie predpoklady pre samostatnil tvorbu rozvijanim individualnych invenénych
schopnosti,

sposobilost’ pracovat s pocitatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a
vyhotovovani sprievodnej grafickej dokumentécie,

spdsobilost’ pracovat’ s odbornou literatirou,

ovladat’ dejiny umenia a vytvarného umenia,

poznat’ a vediet’ charakterizovat’ umelecké diela reprezentujice kultirne dediéstvo nasSich
predkov a vyznamné diela svetovych umelcov,

mat’ poznatky zo vSeobecnych historickych zékonitosti estetiky uzitkového vytvarného
umenia,

poznat historick¢é technologické postupy, roézne povrchové upravy materidlov
pouzivanych v jednotlivych historickych obdobiach,

poznat’ morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe,

uplatnovat’ plosné, plastické a farebné videnie,

poznat’ vlastnosti a spdsoby pouzitia materialov v dizajne a vo vytvarnej tvorbe,

ovladat pracu s farbou, vzt'ah dekoru a objemu,

ur¢it’ vzt'ahy medzi tradiénym a netradiénym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi
moznostami uplatnenia,

poznat’ su¢asné moderné trendy tvorby dizajnu,

ovladat’ navrhovanie, konStruovanie, technologické postupy a modelovanie s vyuZitim
najnovsich pocitacovych technoldgii, vizualizovanie

vediet’ uplatnit’ variabilné technologické postupy, kovovych a nekovovych materidlov, pri
tvorbe umeleckého diela, konStrukéné a technologické zakonitosti materialov

poznat materidly, nastroje, ndradie, stroje, zariadenia a pomdcky, ktoré sa v odbore
pouzivaju,

poznat’ techniky Upravy a technologiu spracovania skla, technoldgiu spracovania ocele
a najnovsich kompozitnych a inych materialov,

poznat’ zdkladné ekonomické pojmy a kategorie,

chapat’ zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

vediet’ pouzivat’ zaklady obchodného a pracovného prava, pdsobenie zakona o reklame
a autorsky zékon,

popisat’ podstatu podnikatel'skej ¢innosti,

posudit’ vhodné formy podnikania v svojom odbore,

charakterizovat’ podstatu podniku, jeho postavenie na trhu, zékladné podnikové ¢innosti,
charakterizovat’ Strukturu narodného hospodarstva a €initele ovplyviiujiice jeho troven,
rozumiet’ problematike riadenia kvality vyroby,

vediet’ pouzivat’ zdkladné pojmy z riadenia vyrobnej spolocnosti,

poznat’ zakladnu Struktru a komponenty hardvéru pocitaca a ich vlastnosti,

poznat’ zésady pripdjania do sieti, vediet’ identifikovat’ a klasifikovat’ sietové prvky,
poznat pravidla pre pracu s jednoduchymi grafickymi systémami,



ovladat’ a pouzivat’ odbornt terminoldgiu v oblasti informa¢nych technologii,

ovladat’ zaklady bezpecnosti prace s vypoctovou technikou,

ovladat’ podmienenost’ kazdej vyvojovej etapy umenia az po sucasnost,

poznat’ dejinné suvislosti vyvoja 'udskej spolocnosti, prejavy jej hmotnej kultiry,

chéapat’ vzajomnu nadvéznost’ jednotlivych vyvojovych etdp umenia Vv ramci posobiacich
estetickych zakonitosti v konkrétnej oblasti narodnych dejin a aspektom na dejiny
vytvarnej kultury, na dejiny dizajnu

poznat’ zasady umeleckej tvorby a formovat’ svoj vlastny vytvarny nazor,

mat’ prehl'ad o proporénych zasadéach, zasadach funkcie a tvarovej kompozicie a ovladat’
principy ich aplikacie,

poznat’ zésady vytvarnej kompozicie, zasady konstrukcie pri réznorodych materialoch
znalost’ zakladov zobrazovania a funkcii deskriptivnej geometrie, kreslenia technickych
vykresov v systéme 2D, 3D

vediet' aplikovat’ komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materidloch, vzdjomne
materialy kombinovat’ a vyuzivat’ moznosti ich recyklacie,

poznat vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktir,
ich Stylizaciu pre potreby dizajnu a tvarovania skla,

poznat’ grafické a maliarske techniky, vyrobné materidly a Specifickost’ ich pouzitia,
ovladat’ principy multimedidlnych technickych prostriedkov,

poznat’ zésady tvorby textu s vyuZzitim prostriedkov vizualnej prezentacie — digitdlna
fotografia , video tvorba, animacie.

ramci okruhu teoretického vzdelavania ma ziak vediet' tvorit’ technicki dokumentaciu
pomocou programov z oblasti konstruovania a vyroby strojov a zariadeni, zameranych aj
na sklarske stroje.

ma ziskat' zakladné vedomosti a zru¢nosti v oblasti dimenzovania konstrukénych prvkov
acelkov s vyuzitim odbornej literatiry, vypoc¢tovych programov, programov riadenia
vyroby modernych vyrobnych strojov a zariadeni.

poznat’ technické zobrazovanie strojovych stciastok a konstrukénych celkov v strojarstve
v stilade s platnymi normami,

poznat’ zobrazovanie jednoduchych strojovych suciastok

vediet’ c¢itat’ technické vykresy, schémy, pracovné ndvody, katalogy a technicka
dokumentéciu, normy a odbornt literaturu,

vediet’ vytvarat’ technicku dokumentéciu aj s vyuzitim 2D,3D systémov,

identifikovat’ strojové suCiastky a poznat ¢innost mechanizmov, pouZivanych
Vv strojarstve, kon$truovat’ jednoduché montazne celky, poznat’ zakladné druhy materialov
a polotovarov pouzivanych v strojarstve, ich postup vyroby, oznaovanie,

poznat' zakladné technologické postupy trieskového obrabania, tvarnenia, zlievania,
zvarania, tepelného a chemicko-tepelného spracovania, povrchovych tuprav kovov
a plastov,

navrhovat’ technologické podmienky, stroje, nastroje a pripravky pre zakladné druhy
vyroby strojovych suciastok,

poznat’ zdkladné principy riadenia vyroby, tokov surovin, materidlov a energii,

poznat’ principy regulacnej a riadiacej techniky a automatickych systémov riadeni
pomenovat a identifikovat jednotlivé prvky riadiacich systémov v strojoch a
zariadeniach.



PoZadované zrucnosti

Absolvent vie:

vyuzivat’ a aplikovat’ teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

prezentovat’ vytvarnu a konStrukéni mySlienku vratane verbalneho a grafického
vyjadrenia Vv prislusnej dokumentacii,

pouzivat’ a presadzovat nové netradicné myslienky, metody, technické prostriedky,
kombindacie materialov a technologii,

pruzne vytvorit dizajn - vytvarny navrh, potrebni dokumenticiu ajej realizciu
Vv danom C¢asovom limite,

pouzivat’ tradi¢né i moderné vyrazové prostriedky,

aplikovat’ nové poznatky z odboru vo vlastnej préci,

pracovat’ s po¢itacom, ovladat’ prislusné uzivatel'ské programy a pomocou nich realizovat’
vytvarné zamery konstrukcie dizajnu,

zvazit realiza¢no-technologicky postup a predpokladat’ jeho psychologicky uc¢inok,
fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inné osoba,

posudit’ spdsob nakladania s odpadmi, spractivanych pomocnych chemickych latok a ich
vplyv na Zivotné prostredie pri praci s drevom, kovmi, papierom...,

navrhovat' spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materidly,
technické a ekonomické poziadavky,

vytvorit’ na primeranej irovni konkrétne pracovné postupy,

pozorovat’, analyzovat a hodnotit vyrobky =z hladiska technologického, funkéného
a estetického,

spracovat’ vytvarni dokumentaciu,

aplikovat’ vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti pocitacovych systémov a umeleckej
prezentacie,

Vv remeselnej praci vyuZzivat' rdzne tradi¢né techniky konStrukcie,

komunikovat’ prostrednictvom elektronickej posty, ovladat’ zasielanie a prijatie priloh,
ucinne chranit’ pocitac pred neziaducou infiltraciou,

pracovat’ so softvérom podl'a odborného zamerania,

vykonavat pracovné cinnosti tak, aby neSkodili Zivotnému prostrediu, ale naopak,
prispieval k jeho zlepseniu — recyklacia odpadu,

pouzivat’ a aplikovat’ zakladné ekonomické pojmy,

ovladat’ prvky organizac¢nej a riadiacej prace,

vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

posudzovat’ podnikatel’ské prilezitosti a konfrontovat’ ich so svojimi moznost’ami,
vyuzivat’ informa¢né média pri vyhl'adavani pracovnych prilezitosti,

zosuladit’ vlastné priority s poziadavkami pre vykon povolania a moznost'ami zvySovania
kvalifikacie,

samostatne navrhovat’ a ndvrhy realizovat’ s konkrétnym materidlom,

kultivovane prezentovat’ svoje prace, vyuzivat rozne formy a druhy prezentacie,

prejavit kreativitu dizajnéra,

vyuzivat' invencnost, kreativitu a volit' adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizécii
navrhov,

aplikovat’ vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti informa¢no-komunikaénych technologii
a umeleckej prezentacie,

multimedidlne zaznamenavat, spracovavat’ a prezentovat vlastni tvorbu,

vytvarat’ asociacie medzi skutocnym tvarom zobrazovaného objektu a jeho zndzornenim,



vyuzivat’ aplikacné a grafické programy podl'a Studijného zamerania,

vytvarat’ a digitalizovat obraz, zvuk, video aanimacie s vyuzitim v odbornych
predmetoch,

navrhnuat esteticky, funk¢ne a vzhl'adne rieSeny vyrobok.

ovladat’ zaklady zusl'achtovania, nandSania vrstiev a dokoncovania sklarskych vyrobkov



